
桌遊融入華語線上文化教學 

對兒童學習動機與學習成效之影響 

詹小慧 

本研究探討桌上遊戲在華語線上文化教學的應用，了解桌上遊戲是否可以

融入線上教學，在遊戲式教學中，藉由與同學間的互動及溝通，訓練學習者華語

聽力與口說能力，讓學生玩中學、學中玩。近年來桌上遊戲盛行，研究者希望能

以兒童學習外語習得理論以及遊戲教與學理念，配合「年夜飯」主題設計的桌上

遊戲，讓兒童在自然情境下，學習到過年年夜飯與吉祥話的關聯並互動溝通語言。

在遊戲中，引發學習者對第二語言的學習興趣，並達到文化世代傳承的目的，強

化學生聽、說能力的華語遊戲教學活動，教學內容結合華語教學與文化教學的課

程設計。 

本研究採行動研究法，一共進行三階段教學，準備、練習、實戰。對象以

國小學童，資料分析以問卷、觀察分析為主，訪問為輔。在每次教學前與教學後，

讓學習者填寫測驗及興趣量表問卷並口頭訪問，最後蒐集上述資料進行分析，研

究結果發現使用桌遊進行線上教學可提高學生的學習成效及學習動機。並提出教

學實務上之教學建議，作為現場教師教學參考。 
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